
2do BIMESTRE

Semana 9-16

DOSIFICACIÓN ESPAÑOL

PROPÓSITOS

A. Que los alumnos publiquen un texto monográfico a partir de una investigación documental
B. Que los alumnos se familiaricen con los  formatos gráficos de guiones teatrales y conozcan las lecturas dramatizadas para que organicen la presentación de una obra de teatro popular mexicana.
C. Que los alumnos redacten instructivos con los que otros compañeros elaboren manualidades para utilizar en casa.
PROYECTO DIDÁCTICO

A. Hacer textos monográficos sobre diferentes grupos indígenas mexicanos.
B. Preparar una pastorela.
C. Elaborar un instructivo para manualidades.
USOS SOCIALES DE LA LENGUA


A.

· Establecerán diferencias étnicas entre grupos indígenas diferentes.

· Redactarán un texto en el que hagan mención de las diferencias étnicas entre grupos indígenas.

· Comentarán de manera verbal o escrita el trabajo elaborado por otros compañeros.

· Atenderán las sugerencias de otros compañeros.


B.

· Expresarán conocimientos acerca de pastorelas, personajes, etcétera.
· Realizarán comparaciones entre una pastorela y otra.

· Elegirán una pastorela para representarla.

· Realizarán propuestas para la puesta en escena de una pastorela.


C.

· Expresarán verbalmente sus conocimientos respecto a los instructivos.
· Elaborarán un manual para la elaboración de manualidades.

· Realizarán comentarios acerca del trabajo de otros compañeros.

· Atenderán las sugerencias de otros compañeros.

TEMAS


A.

· Criterios para clasificar información sobre un tema en particular en un cuadro de datos. 

· Estructura de los textos monográficos. 

· Estructura y función de los textos comparativos. 

· Uso de nexos para establecer comparaciones: en cambio, por un lado, por otro lado, a diferencia de, al igual que, etcétera. 

· Características de oraciones tópico para introducir párrafos. 

· Ortografía convencional de palabras relevantes para el desarrollo de un tema dado y otras palabras relacionadas léxicamente: hablar, hablantes, habitantes, región, indígena, lengua, etcétera. 

B.

· Estructura de las obras de teatro. 

· Características particulares de las pastorelas (tema y personajes). 

· Recursos para representar situaciones, lugares y personas (uso de escenografía y vestuario). 

· Estructura y función de las invitaciones.

C.

· Características y función de los instructivos. 

· Uso de verbos en infinitivo en oraciones imperativas. 

· Formas en que las acciones pueden ser interpretadas al seguir un instructivo. 

· Estructura de diagramas de procesos. 
APRENDIZAJES ESPERADOS


A.

· Identifica las características de los trabalenguas. 

· Conoce juegos infantiles de la tradición oral. 

· Usa la sílaba o letra inicial de una serie de palabras para crear un efecto sonoro. 

· Usa la rima para crear efectos sonoros.

B.

· Conoce las características y funciones de croquis urbanos. 

· Se familiariza con la representación gráfica de lugares y trayectos. 

· Identifica las siglas y abreviaciones usadas en croquis y mapas urbanos. 

· Se familiariza con las convenciones gráficas  usadas en croquis y mapas. 

· Conoce y utiliza el vocabulario empleado para dar indicaciones sobre lugares o trayectos.

C. 

· Con ayuda del docente planea la escritura de un texto instructivo a partir de diagramas de proceso. 

· Evalúa la dificultad de un texto. 

· Identifica las partes principales de un instructivo y cómo se distribuyen gráficamente. 

· Escribe instrucciones con orden y coherencia. 

· Emplea comas para listar elementos o características. 

· Atiende al orden cronológico de los acontecimientos al describir procedimientos. 

· Incluye detalles relevantes en las descripciones que redacta. 

· Usan verbos en infinitivo al redactar instrucciones.
COMPETENCIAS

· Empleo del lenguaje como medio para comunicarse (en forma oral y escrita) y como medio para aprender

· Comunicación afectiva y efectiva

· Toma de decisiones con información suficiente para expresarse e interpretar mensajes 
· Utilización del lenguaje como una herramienta para representar, interpretar y comprender la realidad. 
· Competencias para la vida
DOSIFICACIÓN MATEMÁTICAS

PROPÓSITOS

A.

· Que los alumnos calculen fracciones de magnitudes continuas (longitud, superficie de figuras) y, recíprocamente, establezcan qué fracción es una parte dada de una magnitud; y que utilicen el punto decimal, hasta centésimos en contextos de dinero y medición.
· Que los alumnos produzcan sucesiones orales y escritas de 1 en 1, de 10 en 10, de 100 en 100, a partir de cualquier número en forma ascendente o descendente; y que determinen reglas prácticas para multiplicar rápidamente por 10, 100, 1000, etcétera.

· Que los alumnos  resuelvan problemas que impliquen suma o resta de fracciones, en casos sencillos, con diferentes procedimientos y que elaboren e interpreten representaciones gráficas de las fracciones.

· Que los alumnos  resuelvan problemas que involucren distintos significados de la división.


B.

· Que los alumnos construyan cuerpos geométricos por yuxtaposición de otros y los describan, y que además los identifiquen a partir de su descripción.
· Que los alumnos tracen ángulos de diferentes magnitudes con un transportador no convencional y que posteriormente reconozcan al grado como unidad de medida, tracen y midan  ángulos de diferentes amplitudes con el transportador.


C. 

· Que los alumnos resuelvan problemas de valor faltante que requiera calcular un valor intermedio.
· Que los alumnos registren en tablas los datos de problemas de proporcionalidad de valor faltante.
EJES

A. Sentido numérico y pensamiento algebraico 
B. Forma, espacio y figura 
C. Manejo de la información
TEMAS


A. 

· Significado y uso de los números.

· Estimación y cálculo mental.
· Significado y uso de las operaciones.


B. 

· Figuras.


C. 

· Análisis de la información.

SUBTEMAS


A. 

· Números naturales.

· Números decimales.

· Números fraccionarios.
· Problemas aditivos.

· Problemas multiplicativos.


B. 

· Cuerpos.
· Rectas y ángulos.

C. 

· Relaciones de proporcionalidad.
CONOCIMIENTOS Y HABILIDADES


A. 

· Calcular fracciones de magnitudes continuas (longitud, superficie de figuras) y recíprocamente establecer qué fracción es una parte dada de una magnitud.
· Utilizar escrituras con punto decimal hasta centésimos en contextos de dinero y medición. Leer, escribir y comparar precios que involucren pesos y centavos, escritos como números decimales.
· Producir series orales y escritas de 1 en 1, de 10 en 10, de 100 1nn 100… a partir de cualquier número en forma ascendente o descendente.
· Resolver problemas que impliquen suma o resta de fracciones en casos sencillos con distintos procedimientos. 
· Elaborar e interpretar representaciones gráficas de las fracciones


· Resolver problemas que involucren distintos significados de la división.

B.

· Construir cuerpos geométricos por yuxtaposición de otros y describirlos.
· Tazar ángulos dada su amplitud o que sean congruentes a uno dado.


C.

· Resolver problemas de valor faltante que requieran calcular un valor intermedio (en particular el valor unitario) y otras combinaciones (dobles, triples, sumar término a término).

· Registrar en tablas los datos de problemas de proporcionalidad de valor faltante.

APRENDIZAJES ESPERADOS


A.

· Resuelvan problemas que impliquen sumar o restar fracciones mediante distintos procedimientos.

· Resuelvan problemas que impliquen sumar o restar fracciones mediante distintos procedimientos.

· Identifiquen resultados de operaciones a partir del cálculo mental


B.

· Identifiquen cuerpos geométricos mediante la descripción de sus características.

· Utilicen el transportador para medir ángulos.


C.

· Resuelvan  problemas de valor faltante mediante el cálculo del valor unitario o aplicando propiedades de una relación de  proporcionalidad.

· Resuelvan  problemas de valor faltante mediante el cálculo del valor unitario o aplicando propiedades de una relación de  proporcionalidad.
COMPETENCIAS

· Resolver problemas de manera autónoma

· Comunicar información matemática
· Validar procedimientos y resultados
· Manejar técnicas eficientemente
DOSIFICACIÓN CIENCIAS NATURALES

PROPÓSITOS

· Que los alumnos conozcan las interacciones entre los seres vivos y los factores físicos del ambiente, a partir del análisis de algunos procesos de la reproducción de plantas y animales.
· Que los alumnos reconozcan la diferencia entre hongo y bacteria y que además identifiquen los usos que tienen cada uno en la vida cotidiana y la ciencia.
· Que los alumnos identifiquen la dinámica de un ecosistema a partir de las interacciones que ocurren entre factores físicos y biológicos.
· Que los alumnos  reconozcan los efectos de de las actividades humanas en los ecosistema y propongan acciones para mantener su estabilidad.
ÁMBITOS

· La vida

· El ambiente y la salud

· El conocimiento científico
TEMAS

· Diversidad en la reproducción
· Otros seres vivos: los hongos y las bacterias.
· Otros seres vivos: los hongos y las bacterias.
PROYECTO

· Nuestro ecosistema
APREDIZAJES ESPERADOS
· Expliquen algunas formas en que las plantas se reproducen y su interacción con otros seres vivos y el ambiente.

· Describan algunas formas de reproducción de los animales y las reconozcan como adaptaciones al medio.

· Identifiquen características en los hongos y las bacterias que permiten clasificarlos como seres vivos

· Valoren la importancia de los hongos y las bacterias en la interacción con otros seres vivos y el medio.

· Expliquen la dinámica de un ecosistema a partir de algunas de las interacciones que ocurren entre los factores físicos y biológicos.

· Reconozcan los efectos de las actividades humanas en los ecosistemas, a fin de proponer acciones para mantener su estabilidad.

· Realicen acciones para mantener la estabilidad de su ecosistema.

COMPETENCIAS

· Comprensión de fenómenos y procesos naturales desde la perspectiva científica.

· Toma de decisiones favorables al ambiente y la salud orientadas a la cultura de la prevención.
DOSIFICACIÓN GEOGRAFÍA

PROPÓSITOS

· Que los alumnos analicen la diversidad natural de México y la importancia de conservar los recursos naturales.
TEMAS

· Desde las montañas hasta el mar
· ¿A dónde van los ríos?
· Las regiones naturales de nuestro país.
· Las riquezas de nuestro país.
APRENDIZAJES ESPERADOS

· Describan las características y distribución del relieve de México.
· Expliquen la importancia de las vertientes y principales cuencas hídricas de México.
· Identifiquen las características de las regiones naturales de México.

· Expliquen la importancia de los recursos naturales de México.

COMPETENCIAS

· Representación de información geográfica de México en mapas para el estudio del territorio nacional y sus regiones.

DOSIFICACIÓN HISTORIA

PROPÓSITOS

· Que los alumnos ubiquen de manera espacial y temporal las culturas mesoamericanas.
· Que los alumnos reconozcan en algunas fuentes características culturales, económicas, políticas y sociales de los pueblos mesoamericanos.
· Que los alumnos valoren el legado de las primeras culturas prehispánicas.
TEMAS

· Ubicación temporal y espacial de las culturas mesoamericanas.
· Culturas mesoamericanas. Olmeca, Teotihuacana y Maya.

· Culturas mesoamericanas. Zapoteca, Mixteca y Tolteca

· Culturas mesoamericanas. Mexica.
· Las expresiones de la cultura mesoamericana: los conocimientos matemáticos y  astronómicos. Calendario y  escritura 
· Las expresiones de la cultura mesoamericana: La agricultura.
· Las expresiones de la cultura mesoamericana: Herbolaria, festividades y arte.

· La presencia indígena en la actualidad.
· Las ideas mesoamericanas sobre la creación de la humanidad.
APRENDIZAJES ESPERADOS

· Ubiquen temporal y espacialmente las culturas aplicando los términos siglo, a.C. y d.C.
· Distingan las características y los rasgos comunes de las culturas mesoamericanas.
· Reconozcan los diversos aportes de las culturas prehispánicas.
· Identifiquen los grupos indígenas que viven en México.
· Conozcan diferentes concepciones sobre la creación del hombre. 
COMPETENCIAS

· Comprensión de tiempo y espacio históricos

· Manejo de información histórica

· Formación de una conciencia histórica para la convivencia
DOSIFICACIÓN FORMACIÓN CÍVICA Y ÉTICA

PROPÓSITOS

· Que los alumnos respeten los acuerdos establecidos con los demás y eviten situaciones de violencia donde la pérdida de control sobre sus emociones puede afectar la integridad personal o la de otros. 
· Que los alumnos examinen el ejercicio de la libertad en situaciones que demandan la integridad personal o la de otros.
· Que los alumnos deliberen a cerca de situaciones de injusticia que atentan contra los derechos humanos garantizados en la Constitución Política de los Estados Unidos Mexicanos.
PARA EL TRABAJO DE LA ASIGNATURA


A1.

· Establezco acuerdos para evitar el uso de la violencia como forma de expresión de diversos sentimientos, ideas y necesidades, porque reconozco que la pérdida de control sobre mis emociones e impulsos puede afectar mi integridad y la de otras personas.

A2.

· Analizo situaciones cotidianas que me demandan tomar decisiones y regular mi conducta con base en compromisos que adquirí previamente de forma libre y responsable. 

A3.

· Reconozco la libertad personal como un derecho humano e identifico espacios y momentos en los que la ejerzo.

A4.

· Describo situaciones que, con base en los derechos humanos, considero como justas o injustas, además de que valoro la existencia de  leyes que apuntan al trato justo e igualitario de las personas.
PARA EL TRABAJO TRANSVERSAL

· Analizo las posibilidades que existen en el derecho a la libertad, vinculándolas con la necesidad de autorregulación, el respeto a  derechos propios y ajenos, y el cumplimiento de normas.
AMBIENTE ESCOLAR Y VIDA COTIDIANA DEL ALUMNADO

· Considero la integridad y los derechos propios y los de otros como criterios para orientar mis acciones en la escuela. 

· Dialogo sobre situaciones cotidianas vinculadas con la aplicación justa de las normas en la escuela.
TEMA TRANSVERSAL

Español

La libertad a debate

Debatir la relación entre respetar las leyes y actuar con libertad. ¿Cómo limitan nuestra libertad los derechos de otras personas?

Matemáticas

Calculando distancias

En un plano que tenga como referencia principal su escuela y su casa, trazar los recorridos que puede realizar libremente. Calcular las distancias que recorre entre cada punto. 

Describir los cuidados y las precauciones que debe tomar al hacer estos recorridos, como una manera de responsabilizarse de sí mismo.

Educación Física. 

Reglas y juegos

Analizar la necesidad de respetar las reglas que rigen el desarrollo de un juego o deporte, y la posibilidad de disfrute que puede asegurar en los participantes.

Geografía

La libertad de transitar en nuestro país

Identificar caminos, carreteras y autopistas por las que puede desplazarse desde su localidad. Valorar la importancia de ser libres para trasladarnos de un lugar a otro.

Historia

La herencia liberal

Investigar cuáles fueron los principales aportes de la Constitución de 1857 a las libertades que en la  actualidad tenemos los mexicanos. Reflexionar sobre la importancia de que las personas tengamos libertad para pensar y creer en lo que deseamos.

Ciencias Naturales. 

Nuestra libertad ante los ecosistemas

Reflexionar, con base en información, en torno a situaciones que plantean el ejercicio de la libertad: ¿cuidar o destruir bosques y selvas?, ¿agotar el agua o  pensar en las generaciones futuras?

Educación Artística. 

Plasmando a la libertad

Elaborar composiciones plásticas en las que se ilustre el concepto de libertad que se ha formulado a lo largo del bloque. Argumentar (en  forma oral y escrita) sus componentes y los contenidos que simbolizan.
Educación Sexual. 

Lo sentidos nos producen placer
Los alumnos identificarán como cada sentido tiene una función que puede generar gusto o en algunos casos disgustos, por ejemplo, el sentido de tacto: cuando alguien nos da un beso, nos gusta, sin embargo cuando nos pinchamos un dedo con una aguja o una espina nos duele. Tratarán de identificar situaciones en las que situaciones de disgusto violan sus derechos humanos, por ejemplo el maltrato físico.

APRENDIZAJES ESPERADOS

· Discutan y expongan las posibles consecuencias que se dan ante la pérdida de control  sobre emociones y sentimientos.

· Describan situaciones de su vida cotidiana que están reguladas por compromisos con otras personas.

· Reconozcan que la Constitución Política de los Estados Unidos Mexicanos establece el ejercicio de la libertad como un derecho indispensable para todos los habitantes del país.

· Hablen sobre el Principio de libertad como un derecho cuyo ejercicio demanda tomar decisiones y que se pone en riesgo al cometer actos ilícitos.

· Describan diferentes situaciones de la vida cotidiana, la casa o la escuela, donde las niñas y los niños ejercen su libertad en relación con las personas adultas.

· Debatan y argumenten sus puntos de vista acerca de situaciones de injusticia en su localidad, municipio o entidad tomando como referente los derechos de los niños.

COMPETENCIAS

· Autorregulación y ejercicio responsable de la libertad.
· Apego a la legalidad y al sentido de justicia.
DOSIFICACIÓN EDUCACIÓN FÍSICA

PROPÓSITO

· Que el alumno aplique las diferentes habilidades adquiridas (motrices, cognitivas y comunicativas) durante el juego, donde podrá construir estrategias individuales y colectivas, llevándolo a su vida cotidiana.
CONTENIDOS

Conceptual

· Reconocer la importancia de diseñar estrategias de juego y aplicarlas en juegos modificados, recreativos y cooperativos
Procedimental

· Controlar las capacidades físicomotrices, tales como la fuerza y la velocidad, para saber actuar estratégicamente en la realización de los juegos, asociando el pensamiento y la acción.

Actitudinal 

· Sentir confianza al brindar una alternativa o posible solución a los problemas que se le plantean durante las actividades. Además de respetar las propuestas de los compañeros.
APRENDIZAJES ESPERADOS

· Identifiquen el sentido del juego y se anticipen a trayectorias, a partir de sus propias habilidades y destrezas motrices.
· Acepten, respeten y propongan diversas ideas como alternativa de posibles soluciones a un problema en los juegos motores.
COMPETENCIA

· Control de la motricidad para el desarrollo de la acción creativa.

DOSIFICACIÓN EDUCACIÓN ARTÍSTICA

PROPÓSITOS

· Que los alumnos analicen cualidades de materiales para utilizarlos en producciones tridimensionales y que los exploren e identifiquen con los ojos tapados.
· Que los alumnos analicen cualidades de materiales para utilizarlos en producciones tridimensionales.
· Que los alumnos asocien ideas con el movimiento e identifiquen su potencial para expresar sus ideas o palabras de otros por medio de movimientos.
· Que los alumnos conozcan las características de los instrumentos membranófonos y que identifiquen su sonido en canciones y melodías tradicionales o de la identidad.
· Que los alumnos identifiquen la parte más importante de una historia y que comuniquen de manera clara una anécdota.
EJE DE ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE

A. Apreciación
B. Expresión
C. Contextualización
CONTENIDOS

Artes visuales



A.

· Explorar cualidades táctiles y visuales de los diferentes materiales utilizados en producciones tridimensionales.


B.

· Comparar y comunicar sus sensaciones, a partir de la exploración de los diferentes tipos de materiales. 


C.

· Reconocer, en producciones visuales de su comunidad, los materiales con que se elaboraron.
Expresión corporal y danza


A.

· Identificar su potencial para expresar ideas sin palabras.


B.
· Asociar el movimiento con ideas. 

· Estructurar frases de movimiento con un desarrollo dramático elemental.


C.

· Crear secuencias de movimiento a partir de historias cotidianas. 
Música



A.

· Identificar cuáles son los objetos sonoros, o instrumentos conocidos como membranófonos, y conocer cómo se produce el sonido en ellos.

B.
· Construir diversos objetos sonoros e instrumentos considerados como membranófonos y tocarlos. 

· Hacer pequeños ensambles combinando idiófonos y membranófonos para acompañar diversos cantos de la lírica infantil mexicana y latinoamericana.


C.

· Reconocer diversos membranófonos, en la música que

Teatro



A.

· Descubrir y diferenciar la parte más importante de una historia.


B.

· Comunicar claramente una anécdota.


C.

· Establecer relaciones entre una historia y una anécdota.
APRENDIZAJES ESPERADOS

· Reconoce diversos materiales de producción en imágenes tridimensionales. 

· Es capaz de interpretar, por medio de una danza, un argumento sencillo (idea). 

· Elabora instrumentos musicales –membranófonos–, con materiales que puede encontrar en su entorno. 

· Descubre sus posibilidades para narrar una anécdota.
COMPETENCIA

· Cultural y artística[image: image1.png]
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